REGULAMIN KONKURSU ,,SZKOt.A WOLNA OD UZYWEK”
NA PROJEKT EDUKACYJNY
MAJACY NA CELU PRZECIWDZIALANIE UZALEZNIENIOM OD ALKOHOLU, TYTONIU |
INNYCH SRODKOW PSYCHOAKTYWNYCH

Zatozenia ogdlne

§1
1. Organizatorem Konkursu ,Szkota wolna od uzywek” na Projekt edukacyjny majacy na
celu przeciwdziatanie uzaleznieniom od alkoholu, tytoniu i innych Srodkow

psychoaktywnych w ramach Projektu KIK/68 pn. ,Profilaktyczny program w zakresie
przeciwdziatania uzaleznieniu od alkoholu, tytoniu i innych $srodkéw psychoaktywnych”,
wspétfinansowanego w ramach Szwajcarsko-Polskiego Programu Wspotpracy,
zwanego dalej Konkursem jest Gtéwny Inspektorat Sanitarny.

2. Konkurs jest wydarzeniem ogélnopolskim skierowanym do szkét ponadgimnazjalnych
Zlokalizowanych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktore zrealizowaty lub
zrealizujg przed przestaniem pracy konkursowej program edukacyjny ,ARS, czyli jak
dba¢ o mitos¢?”.

Cele Konkursu

§2

1. Aktywna promocja i edukacja w zakresie profilaktyki przeciwdziatania uzaleznieniom
od alkoholu, tytoniu i innych s$rodkéw psychoaktywnych wsréd miodziezy szkot
ponadgimnazjalnych.

2. Promowanie dziatan majgcych wplyw na ksztattowanie prozdrowotnych nawykow
i asertywnych postaw w zakresie profilaktyki uzaleznien od alkoholu, tytoniu i innych
srodkow psychoaktywnych.

3. Wzmocnienie zaangazowania i uczestnictwa uczniow w dziatania programowe poprzez
promowanie realizacji programu edukacyjnego ,ARS, czyli jak dbaé o mitos¢?”.

4. Zwiekszenie efektywnosci oddziatywania programu edukacyjnego ,ARS, czyli jak dbaé
0 mito$¢?” na miodziez.

5. Intensyfikacja dziatan edukacyjnych wsrod miodziezy, ze szczegdlny uwzglednieniem
uczestnikow programu ,ARS, czyli jak dba¢ o mitosc?”.

Zasady udziatu w Konkursie

§3

1. Uczestnikami konkursu sg szkoty ponadgimnazjalne, ktore zrealizowaty lub zrealizujg
przed przestaniem pracy konkursowej program edukacyjny ,ARS, czyli jak dbaé
0 Mitos¢?”.

2. Kazda szkota moze nadestac 1 prace konkursows.



Realizatorami zadania konkursowego sg zespoty projektowe (nauczycieli i uczniowie)
sktadajgce sie z co najmniej 1-3 nauczycieli oraz 5-10 osobowej grupy uczniéw.
Funkcje koordynatora projektu petni 1 nauczyciel. Zespot projektowy moze nadestaé 1
prace konkursowa.

Zadanie konkursowe polega na opracowaniu i opisaniu pomystu na Projekt edukacyjny
majgcy na celu przeciwdziata¢ uzaleznieniom od alkoholu, tytoniu iinnych srodkéw
psychoaktywnych, zgtoszeniu go za pomocg formularza zgtoszeniowego,
znajdujgcego sie na stronie konkursowej. Inspiracjg do stworzenia wtasnego Projektu
edukacyjnego powinien by¢ program ,ARS, czyli jak dba¢ o mito$¢?” jako program o
tozsamej tematyce z Przedmiotem Konkursu.

Maksymalna liczba znakow ze spacjami jakiej mozna uzy¢ w Opisie projektu — pkt.
7 Karty projektu, ktorej robocza wersja jest do pobrania na stronie internetowe;j
projektu, wynosi 18 000 (10 stron maszynopisu).

. Aby zgtosi¢ Projekt edukacyjny do Konkursu nalezy:
a) wypetic formularz zgtoszeniowy, znajdujacy sie na stronie internetowej
dedykowanej Konkursowi,
b) zatgczyé do formularza zgtoszeniowego skany podpisanych dokumentow:
- deklaracji uczestnictwa szkoty, stanowigcej zatgcznik nr 1 do Regulaminu,
- o0swiadczeh potwierdzajgcych zgode uczestnikdw Konkursu na przetwarzanie
przez Organizatoréw ich danych osobowych na potrzeby Konkursu,
stanowigcych zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

Szkoty ktére zajmg od | do VI miejsca zobowigzane sg do przedstawienia swojego
Projektu edukacyjnego na uroczystej Gali finatowej konkursu, o ktérej mowa w § 4 ust.
4 niniejszego Regulaminu.

Harmonogram Konkursu

§4

Uczestnicy zgtaszajg Projekt edukacyjny na stronie internetowej dedykowanej
konkursowi w terminie od 10.03.2017 r. do 26.03.2017 r.

Gtéwny Inspektor Sanitarny w terminie do 24.03.2017 r. powotuje Komisje Konkursows.
W sktad Komisji wchodzi¢ bedg wchodzi¢ osoby powotane przez Gtéwnego Inspektora
Sanitarnego.

Komisja Konkursowa w terminie do dnia 28.03.2017 r. do godz. 12:00 oceni prace
konkursowe i wytoni zwycieskie szkoty, ktére zostang niezwtocznie tego samego dnia
poinformowane o przyznaniu nagrody.

Oficjalne ogtoszenie wynikdw oraz wreczenie nagrod bedzie miato miejsce w trakcie
uroczystej Gali wreczenia nagréd dnia 30.03.2017 r. w Hotelu Marriott w Warszawie.
Zgodnie z § 6 p. 3. Regulaminu konkursu warunkiem otrzymania nagrody jest przybycie
nagrodzonego zespotu na gale i zaprezentowanie swojego projektu.



Kryteria oceny prac konkursowych

§5

1. Nadestane prace konkursowe bedg podlega¢ ocenie Komisji Konkursowe;.
2. Prace konkursowe oceniane bedg pod wzgledem formalnym i merytorycznym.

3. Przy ocenie formalnej prac konkursowych Komisja Konkursowa bierze pod uwage
nastepujace kryteria:
a) wptyniecie prac konkursowych w terminie przewidzianym w §4 ust. 1;
b) kompletno$¢ dokumentow konkursowych, w tym:

- poprawnie wypetnionego formularza zgtoszeniowego,

- zafgczenie skanu podpisanej deklaracji uczestnictwa szkoty, stanowigcej
zatgcznik nr 1 do Regulaminu,

- zalgczenie skandéw podpisanych os$wiadczen potwierdzajgcych zgode
uczestnikow Konkursu na przetwarzanie przez organizatorow ich danych
osobowych na potrzeby Konkursu, stanowigcych zatgcznik nr 2 do Regulaminu.
Liczba oswiadczeh powinna by¢ tozsama z liczbg oséb wchodzgcych w sktad
zespotu projektowego.

c) liczbe znakow Opisu projektu, nieprzekraczajgcg dopuszczalnego limitu 18 000
znakow.

4. Prace konkursowe ocenione pozytywnie pod wzgledem formalnym, tj. spetniajgce
wszystkie kryteria opisane w ust. 3, podlegajg ocenie merytorycznej. Prace
konkursowe niespetniajgce kryteriow oceny formalnej, nie bedg rozpatrywane.

5. Przy ocenie merytorycznej Projektu edukacyjnego Komisja Konkursowa bierze pod
uwage zgodnosc¢ zatozen Projektu edukacyjnego z celami programu ,ARS, czyli jak
dbac¢ o mitos¢?”, w szczegolnosci:

a) Projekt powinien promowaé zasady zdrowego stylu zycia oraz dostarcza¢ wiedzy
pomocnej w ksztattowaniu tych zasad,

b) Projekt powinien mie¢ na celu dazenie do zwigekszenia dystansu do uzywania
substancji psychoaktywnych oraz ksztattowanie asertywnych postaw wobec
uzywek,

c) Projekt powinien dgzy¢ do uksztattowania umiejetnosci i postaw pomocnych
w unikaniu uzywania substancji psychoaktywnych w kontekscie zdrowia,

d) przedmiotem projektéw nie mogg byé zagadnienia zwigzane z handlem, promocjg
wszelkiego rodzaju produktéw.

Brak zgodnosci zatozeh nadestanych Projektow z celami programu ,,ARS, czyli jak dbac¢
o mitos¢?” powoduje dyskwalifikacie projektu i wykluczenie go z dalszej oceny

merytorycznej.

Przy ocenie merytorycznej Projektu edukacyjnego Komisja Konkursowa bierze pod uwage
nastepujgce kryteria:

a) opis/propozycja dziatan praktycznych majacych na celu ksztattowanie prawidtowych
nawykow i postaw z zakresu zdrowego stylu zycia wolnego od uzaleznieh wsrod grupy
docelowej (0-10 pkt),



b) opis/propozycja dziatah ksztaltujgcych umiejetnosci i postawy pomocne w unikaniu
uzywania substancji psychoaktywnych w kontekscie zdrowia (0-10 pkt);

c) opis zaproponowanej metody ewaluacji Projektu oraz oczekiwanego wptywu Projektu
na faktyczng zmiane postawy wobec alkoholu, tytoniu i innych $rodkéw
psychoaktywnych jego uczestnikéw (0-10 pkt);

d) opis/propozycja zaangazowania rodzicéw i sSrodowiska lokalnego (0-10 pkt).

Kazdy z czionkéw Komisji Konkursowej przy ocenie prac konkursowych postuguje sie
oceng punktowa, przyznajgc kazdemu z wnioskow punktowg ocene indywidualng. Ocena
punktowa uwzglednia kryteria i skale punktowe wymienione w ust. 5. Kohcowg ocene
pracy konkursowej na poszczegdélnych etapach konkursu stanowi srednia arytmetyczna
z ocen wszystkich cztonkéw Komisji Konkursowe.

Nagrody konkursowe

§ 6

Organizator Konkursu przyznajg nastepujgce nagrody za zajecie:

a) | miejsca — nagroda gtéwna — 4 zestawy interaktywne?! o warto$ci nie mniejszej niz 24
000 zt brutto dla szkoty oraz vouchery? o wartosci 1 000 zt brutto dla kazdego ucznia
bedacego cztonkiem zespotu projektowego,

b) Il miejsca — 2 zestawy interaktywne® o wartosci nie mniejszej niz 12 000 zt brutto dla
szkoty oraz vouchery* o wartos$ci 500 zt brutto dla kazdego ucznia bedgcego cztonkiem
zespotu projektowego,

c) Il miejsca — 1 zestaw interaktywny® o wartosci nie mniejszej niz 6 000 zt brutto dla
szkoty oraz vouchery* o wartosci 250 zt brutto dla kazdego ucznia bedgcego cztonkiem
zespotu projektowego.

Organizator Konkursu przewiduje réwniez wyrdznienia dla trzech zespotéw projektowych.
Wyroznione szkoty otrzymajg vouchery* o wartosci 2 000 zt na zakup sprzetu sportowego
dla szkoty.

Ogtoszenie wynikdow oraz wreczenie nagrod bedzie miato miejsce w trakcie uroczystego
finatu konkursu, o ktérym mowa w § 4 ust. 3. Warunkiem otrzymania nagrody jest przybycie
nagrodzonego zespotu projektowego na gale i zaprezentowanie projektu.

Przeniesienie majatkowych praw autorskich

§7

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wykorzystania Projektéw stanowigcych prace
Konkursowe w formie materiatdbw prezentacyjnych, w publikacjach, w materiatach
o$wiatowo—zdrowotnych oraz na stronach internetowych.

Ztozenie formularza zgtoszeniowego do Konkursu w sposob opisany w niniejszym
regulaminie jest rownoznaczne z przeniesieniem w odniesieniu do Projektu stanowigcego
utwor w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach

1 W skfad 1 zestawu wchodzi tablica interaktywna, projektor, uchwyty do projektora, oprogramowania do tablicy, instrukcja
obstugi na ptycie CD, elementy montazowe, kabel USB o dtugosci min. 5 metrow.
2 Vouchery na zakup sprzetu sportowego w sieci sklepow posiadajgcych ogoélnopolskg sie¢ dystrybucii.



pokrewnych (Dz. U. z 2016 r. poz. 666, z p6zn. zm.) na Organizatoréw majgtkowych praw
autorskich do zgtoszonego do Konkursu Projektu oraz jego sktadnikdw na nastepujgcych
polach eksploataciji:

a) utrwalanie na wszelkich nosnikach materialnych obrazu i dzwieku,

b) zwielokrotnianie wszystkimi technikami potrzebnymi ze wzgledu na cel dla jakiego
Organizator bedzie korzysta¢ z prac konkursowych i ich skfadnikow, w tym technikg
drukarska, reprograficzng, optyczng, zapisu magnetycznego, technikg cyfrowg, video,

¢) wprowadzanie do obrotu,

d) wprowadzanie do pamieci komputera,

e) publiczne wykonywanie lub odtwarzanie,

f) wyswietlanie,

g) wystawianie,

h) publiczne udostepnianie prac konkursowych lub ich poszczegoélnych sktadnikéw w taki
sposob, aby kazdy mogt mieé do nich dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym
(w tym za posrednictwem Internetu), a takze poprzez sie¢ komunikacji indywidualnej,

i) najem,

J) dzierzawa,

k) uzyczenie,

I) odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie za pomocg wizji lub fonii przewodowej lub
bezprzewodowej przez stacje naziemng lub za posrednictwem satelity,

m)réwnoczesne i integralne odtworzenie, nadawanie i reemitowanie prac konkursowych
lub ich poszczegodlnych sktadnikdéw przez inng organizacje radiowa lub telewizyjna,

n) rejestracje prac konkursowych lub ich poszczegdlnych sktadnikéw jako znaku
towarowego,

0) wykorzystanie catosci lub fragmentu pracy konkursowej lub jej poszczegdinych
sktadnikéw, zarowno w formie oryginalnej jak i formie opracowania.

Przeniesienie majgtkowych praw autorskich na wszystkich ww. polach eksploatacji
nastepuje nieodptatnie z chwilg zgtoszenia pracy konkursowe;j.

W zwigzku z przeniesieniem majgtkowych praw autorskich Organizator nabywa takze
prawo do zezwalania na rozporzgdzanie i korzystanie z catosci lub jego czesci, w kraju i za
granicg przez czas nieograniczony, bez wzgledu na ilo§¢ odtworzen iskale
wykorzystywania oraz bez wzgledu na ich rozpowszechnienie bgdz nieprzystgpienie
do ich rozpowszechnienia.

Przekazanie pracy konkursowej réwnoznaczne jest takze z udzieleniem Organizatorowi
prawa do przeniesienia praw, o ktérych mowa w ust. 1 i 3 powyzej na osobe lub osoby
trzecie w catosci lub w czesci badz udzieleniem licencji w ich zakresie oraz zobowigzaniem
sie przez zgtaszajgcego do niewykonywania przystugujacych mu do pracy konkursowej
osobistych praw autorskich polegajgcych na prawie do nienaruszalnos$ci pracy i jej formy.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za naruszenie przez zgtaszajgcego prace
konkursowg jakichkolwiek praw osob trzecich w zwigzku z przeniesieniem majgtkowych
praw autorskich do pracy konkursowej lub jej poszczegdinych sktadnikow w sposob
i zakresie opisanym w niniejszym regulaminie.



10.

11.

Postanowienia koncowe

§8

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia i podlega publikacji na stronie
internetowej dedykowanej konkursowi.

Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu.
Zgtoszenie Projektu do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
W sytuacjach nieobjetych Regulaminem rozstrzyga Organizator.

Decyzje podijete przez Komisje Konkursowg sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie,
0 czym uczestnicy zostang poinformowani e-mailem na adres poczty elektronicznej
podany w formularzu zgtoszeniowym. Organizator moze przerwac lub odwota¢ Konkurs
bez podania przyczyny.

W przypadku matego zainteresowania szkot oraz ich ucznidw udziatem w Konkursie,
Organizator moze zdecydowac o nie przeprowadzeniu Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do nie przyznania nagréd w przypadku nie spetnienia
wymogow Regulaminu konkursu w nadestanych pracach konkursowych.

Dodatkowe informacje o Konkursie udzielane sg przez formularz kontaktowy znajdujgcy
sie na stronie dedykowanej konkursowi.

Administratorem danych osobowych jest TARRAYA S.A. Dane bedg przetwarzane w celu
udzialu w konkursie, przyznania nagréd. Dane zwyciezcdw zostang umieszczone na
stronie internetowej konkursu w zakresie imienia, nazwiska oraz nazwy i adresu szkoty.
Podanie danych jest dobrowolne, lecz odmowa ich podania uniemozliwi wziecie udziatu w
Konkursie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania o0sob trzecich, zwigzane
Z organizacjg konkursu oraz za skutki podania btednych lub nieaktualnych danych przez
uczestnikéw konkursu.

Zataczniki do requlaminu:

1. Deklaracja uczestnictwa szkoty

2. Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych dla celow
udziatu w Konkursie

3. Oswiadczenie o wyrazeniu zgody rodzica na przetwarzanie danych osobowych
dziecka dla celéw udziatu w Konkursie



